Werde zum

Konsum-Profi!

Dein Weg zur klugen
Entscheidung mit
ManoMoneta

ManoMoneta




Die 1.000-Euro-Frage

Eure ldeen:
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Stell dir vor, du bekommst
plotzlich 1.000 € geschenkt!

Was ist das ALLERERSTE,
was du damit machst?
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Wiunsche, Traume & Co. - Was ist KONSUM?

Wunsche
erfiillen et

KONSUM

verbrauchen . benutzen
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Die Werkzeugkiste fur Konsum-Profis

Um kluge Entscheidungen zu treffen, brauchen wir die richtigen Werkzeuge. :::::
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Lasst uns gemeinsam unsere Werkzeugkiste packen! S




Eure Mission: Werdet zu
Experten! (20 Min.)

o Findet euch in 5 Gruppen zusammen.

Jede Gruppe bekommt eine ,,Wissenskarte” zu
e einem Profi-Werkzeug (Geld, Kassenbon,
Schulden, Sparkonto, Werbung).

Gestaltet ein kurzes Plakat, das euer Werkzeug
erklart. Nutzt dafilir das Arbeitsblatt 1.

Bereitet euch vor, es der Klasse in 1-2 Minuten
vorzustellen.
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Showtime! Unsere Profi-Werkzeuge.

(eld: Tauschmittel, um Dinge zu kaufen oder
Dienstleistungen zu bezahlen. Es kann gespart oder
ausgegeben werden.
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Kassenbon: Beleg, der zeigt, was gekauft wurde und

wie viel es gekostet hat. Wichtig fur Umtausch oder
Garantie.

Schulden: Geliehenes Geld, das man zurtickzahlen
muss. Kann hilfreich sein, aber man muss sicher sein, es
zurlckzahlen zu kénnen.

Sparkonto: Ein sicherer Ort bei der Bank, um Geld fur
die Zukunft aufzubewahren und zu vermehren.

Werbung: Nachrichten von Unternehmen, die uns *
uberzeugen wollen, ihre Produkte zu kaufen. Sei clever

und hinterfrage sie!




Achtung, neue Mission: :
Paul in der Klemme! 4\

,Paul wunscht sich sehnlichst die neuste Edition seines Lieblingsspiels. Er hat zu
Weihnachten zwar eine neue Konsole bekommen, aber mit dem falschen Spiel. Sein
gespaites Geld reicht nicht fur das Spiel, das er wirklich will. Was nun?”
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* Eure ldeen fur Paul (20 Min.)

20:00

Minuten

1. Bleibt in euren Gruppen.

2. Diskutiert verschiedene

- Losungswege fur Paul. Nutzt
eure neuen ,Werkzeuge" aus der ¢
KiSteI Sich Geld Auf Rabatt

leihen warten

. 3. Wahlt die beste Losung aus und

begrundet eure Entscheidung.
o Schreibt die Vor- und Nachteile
auf.

Spiel gebraucht Spiel von Freunden
J\P kaufen ausleihen B
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Die Profi-Teams prasentieren ihre Losungen
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O  Losung A: Losung B:
* @ Sparen Auf Sale warten

*
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@ Losung C:
&) Gebraucht kaufen

@ Vorteil ) Vorteil € Vorteil
Keine Schulden, Gunstiger, Taschengeld Gunstiger, nachhaltig.
eigenes Geld. reicht vielleicht.
ol @ Nachteil
© Nachteil @ Nachteil oo Funktioniert vielleicht

nicht, Kassenbon
wichtig!

Dauert lange. ) Man weil3 nicht, wann
es passiert.
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Scharfe deinen Super-Radar!

Konsum ist nicht nur das, was du im Laden kaufst. Dein Super-Radar hilft dir,
versteckte Kosten und Beeinflussung zu erkennen. Zwei wichtige Bereiche, auf

die du achten solltest: 57

In-App-Kaufe

Zusatzliche Funktionen in
(oft kostenlosen) Spielen,

die echtes Geld kosten.

Influencer-Werbung

Stars in sozialen Netzwerken,
die dafur bezahlt werden,
Produkte zu zeigen.
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O
Werbung oder echter Tipp?

@ ManoMoneta_Mia

©~” Mein Strandoutfit. Die coole
Sonnenbrille gibt's bei
[Markenname]. #Werbung =




Was sind die drei wichtigsten Tipps,
die du ab heute beim Thema Konsum
beachten wirst?
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Du kennst die wichtigsten
Werkzeuge (Sparen, Schulden,
Kassenbon etc.).

Du kannst Wunsche planen und
kluge Entscheidungen treffen.

Du hast einen Super-Radar fur
Werbetricks im Internet.




Neugierig geblieben?

Hier findest du noch mehr spannende Geschichten und Ratsel rund ums Geld:

Online-Welt Arbeitsheft R
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Scanne mich und entdecke
die digitale Lernwelt!

Dein personliches Tagebuch
fur Finanzforscher.

mein.manomoneta.de
£ NotebookLM



finlit
foundation

Eure Fragen? Eure ldeen?
Vielen Dank fur eure tolle Mitarbeit!

finlit foundation gGmbH | Steindamm 71, 20099 Hamburg | www.finlit.foundation



